
【ネットワークデザイン専攻】
・ 高性能メタヒューリスティクスを用いた配電系統の計画と運用

・ ファジィ前処理を用いたニューラルネットワークによる電力価格予測手法の構築

・ コレントロピーを用いた負荷推定型配電系統状態推定へのディペンダビリティを考慮した複数集団型進化計算手法適用の研究

・ 窓関数を用いたOFDM方式におけるスペクトル形成と与干渉低減に関する研究

・ 機械学習による風力発電予測の高精度化の研究

・ メニーコア上でのローカルタスク協調実行を伴うタスク駆動型粗粒度並列処理

・ 進化的計算を用いたエネルギーリスク最小化の研究

・ Web情報収集における適切な検索クエリの自動生成

・ 供給信頼度確保のためのデマンドレスポンス最適化の研究

・ 深層強化学習に基づく屋外公共空間における移動ロボットのナビゲーション

・ 多様な環境での学習に基づく移動ロボットの動作獲得

・ エネルギーマネジメントを考慮したジョブショップスケジューリング問題に対するメタヒューリスティク手法の適用に関する研究

・ 実ダイヤグラムを用いた鉄道の乗務員スケジューリングに関する研究

・ 進化計算によるスマートコミュニティ全体最適化に関する研究

・ 麻雀初心者に対する接待麻雀の有効性

・ 視覚的顕著性マップを用いたエフェクト列選択ツール

・ アルカリ条件下における膜タンパク質ハロロドプシンのカロテノイド色素及び古細菌脂質結合に伴う熱安定化

・ タッチパネルのUIの課題と解決に関する研究

・ JEPXとバッテリー制御を活用した蓄熱設備を備えた大学キャンパスへの電力供給コストの予備検討

・ 親子間の会話を促進するゲーム設計とその評価

・ ディペンダブルな並列複数集団型DEEPSOによるエネルギープラントのオンライン最適運用計画手法の研究

・ 古細菌N.Pharaonis由来の膜タンパク質ハロロドプシンの複素環式化合物存在下における熱安定性調査

・ 電気自動車所有者の利便性を考慮したV2Gの分散型周波数制御手法

・ 視線計測と心理的影響を考慮した音通知を用いたランニングサポートシステムに関する研究

・ キャプション評価法を用いたマーケティング調査サポートシステムの構築

・ 古細菌特有の脂溶性物質環境に存在する膜タンパク質ハロロドプシンのレチナール再結合能力

・ チームスポーツに対する攻撃パターン可視化法の発展

・ 論理的思考力を養うアルゴリズム学習補助アプリケーションの開発

・ 機械学習を用いたHIV-1のエンフビルチド耐性予測


