


ネットワークデザイン学科

先端メディアサイエンス学科

企業との強い連携数理×情報×工学
ネットワークの
創造・設計

人とメディアとの
インタラクション

プロトタイピングの
時代へ

他分野との融合
モデリングと

シュミレーション
数学で現象を解明

未来のメディア・
デバイスを創造

現象数理学科

明治大学総合数理学部が
わかる9つのポイント



メディアを活用してより便利なものを！



１限:9:00-10:40
２限:10:50-12:30
休憩:12:40-13:20
３限:13:30-15:10
４限:15:20-17:00
５限:17:10-18:50
６限:19:00-20:40

ネットワーク
デザイン学科

2023年 1年春学期

English1C プログラミ
ング演習

プログラミ
ング演習

微積分I

心理学A 総合数理
ゼミナール

総合数理
概論

エネルギー
ネットワー
ク基礎

線形代数I

English1A

物理学I

情報技術
概論

プログラミングがど
ういうものか学んだ
り、コードを実際に
かいて簡単なアニメ
ーションを作るよ！
教授が丁寧に教えて
くれるから、プログ
ラミングが初めてで
も大丈夫！

“つながり”を捉え、スマートな社会を創る！




