
「⽣⽥システム講習会」は、本学学部⽣・院⽣・教職員を対象に、プログラミングや
演習・卒業研究・論⽂執筆などで利⽤されるアプリケーションについて操作実習を
通して学ぶ、実⽤性の⾼い講習会です。

受付期間︓7/17(⽉)08:00〜
7/25(⽕)24:00

予約フォーム 0530

情報TAの
サポートで
初めての方も
安心！

内容

※各講座の定員に達し次第、締め切りとなります。

この夏、
スキルアップを目指そう！

⽣⽥キャンパス中央校舎 6F 0603 教室会場
※チーム開発⼊⾨のみメディアラウンジ(0505室)での開催となります。

[問い合わせ先] ⽣⽥メディア⽀援事務室(中央校舎0504教室) ikuta_ta@meiji.ac.jpメール

受講者
⼤募集!!

事前
予約制

受講料
無料

「Python⼊⾨」 「UNIX/Linux1 ⼊⾨編」 「MATLAB⼊⾨」「Scratchで学ぶ
初めてのプログラミング」 (※CentOS利⽤経験の無い⽅)

Python⼊⾨ チーム開発⼊⾨ C⾔語基礎編1〜4 MATLAB講習

推奨
動画

MATLABによるデータを
綺麗に可視化するテクニック

Python⼊⾨
Pythonの基礎を学ぼう︕

チーム開発⼊⾨
Pythonでレトロゲームを作ってみよう︕

C⾔語基礎編1
プログラミングって何︖どんなことができるの︖

C⾔語基礎編2
C⾔語を⽤いて様々な処理の流れを体験しよう

C⾔語基礎編3
C⾔語を効率的に使いこなそう

C⾔語基礎編4
C⾔語基礎の総仕上げ

8/3 10:00〜
12:00⽊

♦環境設定から実⾏までの流れ、C⾔語の基本構⽂
(変数・組み込み関数・四則演算)について学ぶ。

講習⽇程

データを綺麗かつ効率的に可視化するための機能や⼿法を紹介する。
♦GUIツール（ライブタスク）などを活⽤しながら、実際に作図する
テクニックを学ぶ。

♦実⾏のフロー2種類 (場合分け・繰り返し)を学ぶ。

♦配列・関数

♦ポインタ・構造体

オンデマンド UNIX/Linux1 ⼊⾨編 UNIX/Linux2 基礎編

Pythonの開発環境や基本的なコードの書き⽅を学ぶ。
♦ライブラリ・関数・クラスの読み込み&活⽤

3名で1チームを作り、PythonのPyxel
ライブラリを⽤いてレトロゲームを開発する
会場︓メディアラウンジ(0505室)

8/4 10:00〜
16:30

※お昼休憩あり
⾦

8/7 10:00〜
17:00

※お昼休憩あり
⽉

8/8 10:00〜
12:00⽕

8/8 13:00〜
15:00⽕

8/9 10:00〜
12:00⽔

8/9 13:00〜
15:00⽔

※申し込み不要

＊MathWorks社による開催

✓授業についていけるか不安な⽅
✓授業や研究でC⾔語を使⽤する⽅
✓もっとC⾔語を使いこなしたい⽅

(作成例)


